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ZAWARTOSC OPAKOWANIA

Bezprzewodowy kontroler Fusion Pro
3-metrowy pleciony kabel USB-C
tadowarka

Stojak

Bezprzewodowy adapter USB
Instrukcja obstugi

Etui

PODLACZANIE PRZEWODEM

1. Podtacz dotaczony kabel USB-C® do portu USB-C znajdujacego sie na gorze
kontrolera, a drugi koniec podtacz do dostepnego portu USB na konsoli Xbox
Series X|S lub komputerze z systemem Windows 10/11.

2. Jesli kontroler jest wytaczony, nacisnij przycisk Xbox, aby go wiaczy¢ (dioda
za$wieci si¢ na BIALO).

3. W celu przypisania kontrolera do gracza, zapoznaj sie z instrukcja obstugi Xbox.




POLACZENIE W TRYBIE BEZPRZEWODOWYM: 2.4 GHz

1. Wi6z bezprzewodowy adapter USB do dostepnego portu USB
na konsoli Xbox Series X|S lub komputerze z systemem
Windows 10/11.

2. Jesli kontroler jest wytaczony, nacisnij przycisk Xbox (ikona),
aby go wiaczy¢ (dioda zacznie miga¢ na BIALO).

3. Potaczenie 2.4 GHz powinno by¢ domysinie sparowane z
bezprzewodowym kontrolerem Xbox FUSION Pro. Jesli nie jest
sparowane, postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami, aby
zsynchronizowac kontroler z adapterem:

a. Nacisnij i przytrzymaj przycisk SYNC na gérze kontrolera
przez 3 sekundy, aby wej$¢ w tryb parowania (dioda zacznie
szybko miga¢ na BIALO).

b. Powtérz ten krok, uzywajac przycisku SYNC na gorze
adaptera 2.4 GHz.

c. Kontroler i adapter beda migac kilkakrotnie, a nastepnie sie
sparuja. Po pomysinym sparowaniu diody na kontrolerze i
adapterze beda $wieci¢ na BIALO.

UWAGA: Gady nie grasz w trybie bezprzewodowym, adapter USB 2.4
GHz mozna przechowywac z tytu stojaka na kontroler. Adapter
bezprzewodowy nie faczy sie ani nie przekazuje sygnatu do konsoli lub
komputera, gdy jest przechowywany w stojaku na kontroler. Aby
uzyskac polgczenie bezprzewodowe, adapter musi byc bezposrednio
podigczony do konsoli lub komputera.




tADOWANIE KONTROLERA PRZEZ USB LADOWANIE KONTROLERA PRZEZ MAGNETYCZNA LADOWARKE

Przed pierwszym uzyciem w peini nataduj kontroler. 1. Podtacz dotaczony kabel USB-C do portu USB-C znajdujacego sie na gérnej
1. Podtacz dotaczony kabel USB-C do portu USB-C czeSci tadowarki magnetycznej, a drugi koniec podtacz do dowolnego zrédta

znajdujacego sie na gorze kontrolera, a drugi

zasilania USB.

koniec podiacz do dostepnego portu USB na 2. Umie$¢ bezprzewodowy kontroler Xbox FUSION Pro na fadowarce
konsoli Xbox Series X|S lub komputerze z magnetycznej. Magnesy pomoga wyréwnac punkty stykowe do tadowania.
systemem Windows 10/11. 3. Dioda na gornej obudowie kontrolera Xbox FUSION Pro mignie na

. Podczas fadowania dioda stanu natadowania
baterii na gornej obudowie bedzie miga¢ na

POMARANCZOWO trzy razy, aby wskazaé, ze tadowanie sie rozpoczeto.
Oswietlenie Lumectra wrdci do aktualnego trybu i ustawienia koloru.

POMARANCZOWO. 4. Dioda stanu natadowania baterii na gornej obudowie rowniez bedzie migac
. Po petnym natadowaniu dioda bedzie $wieci¢ na na POMARANCZOWO podczas tadowania.

BIALO. 5. Dioda stanu natadowania baterii bgdzie $wieci¢ na BIALO po peinym
. Przy niskim stanie baterii dioda bedzie miga¢ na nafadowaniu. - _ .

CZERWONO 6. Kontroler bedzie trzymany magnetycznie na fadowarcei fadowany,

niezaleznie od tego,
czy fadowarka jest uzywana samodzielnie,czy ze stojakiem na wyswietlacz.



PROGRAMOWANIE PRZYCISKOW GIER AGR/AGL

A. Nacisnij przycisk PRO/MAP z tytu kontrolera na 3 sekundy.
B. Pierscien przycisku Xbox zacznie migaé na BIALO, co oznacza,ze
kontroler jest w trybie przypisywania.

C. Nacisnij przycisk (A/B/X/Y/LT/RT/LB/RB/nacisniecie lewego
drazka/nacisniecie prawego drazka/d-pad), ktéry chcesz przypisa¢
do przycisku gier.

D. Nastepnie naci$nij zaawansowany przycisk gier (AGR1/AGR2 lub
AGL1/AGL2), ktéry ma wykona¢ te funkcje. Pierscien przycisku
Xbox zaswieci sie na BIALO, co oznacza, ze zaawansowany
przycisk do gier zostat ustawiony. Powtdrz dla pozostatych
zaawansowanych przyciskoéw do gier.

UWAGA: Przypisania zaawansowanych przyciskow do gier
pozostang w pamigci, nawet po odfgczeniu.

RESETOWANIE PRZYCISKOW GIER

1. Przytrzymaj przycisk PRO/MAP przez 2-3 sekundy. Dioda
przycisku Xbox zacznie powoli miga¢, co oznacza, ze
kontroler jest w trybie przypisywania.

2. Nacisénij wczesniej przypisany zaawansowany przycisk do
gier przez 5 sekund, a funkcja zostanie usunieta.




REGULOWANY DRAZEK ANALOGOWY BLOKADY SPUSTOW

Kazdy drazek analogowy mozna dostosowa¢ do jednej z trzech wysokosci:

STANDARD MEDIUM WYSOKI

1. Aby zmieni¢ wysokos¢, obro¢ nakretke drazka w prawo, az

poczujesz, ze zatrzymata sig na kolejnym zatrzasku UWAGA: Regulacje blokady spustu T1-T3 ustawiaja preferencje
wysokosci. Jesli chcesz przejsc do najwyzszej wysokosci, glebokosci fizycznych spustow, a wstepnie ustawione profile lub
obrd¢ jg jeszcze raz. ustawienia cyfrowych spustow w aplikacji GamerHQ ustalaja

2. Aby wrdci¢ do standardowej wysokosci, obro¢ nakretke procent aktywagji lub martwey strefy dla kazdego wcisniecia
drazka po raz trzeci, a drazek analogowy opadnie z spustu.

powrotem do standardowej wysokosci.



USTAWIENIA PROFILI

A. Naci$nij krotko przycisk PRO/MAP, aby przefacza¢ ustawienia
profili dla blokad spustéw T1/T2/T3. Bezprzewodowy kontroler

Xbox FUSION Pro moze przechowywac jednoczesnie do 3 Mo,

7

profili lokalnie. Pierwsze 3 profile ustawione domysinie

dostosowujg ustawienia martwej strefy dla spustow.

Profil 1 ma 99% martwej strefy i jest maksymalng warto$cig

ustawienia (uzyj dla blokady spustu T1).

Profil 2 ma 50% martwej strefy (uzyj dla blokady spustu T2).

Profil 3 ma brak martwej strefy/peine pociagniecie spustu

(uzyj dla blokady spustu T3).

Kazde naci$niecie przycisku PRO/MAP zmieni profil na

nastepny, a nastepnie cykl sie powtarza: 3 —> 2 —> 1 —> 3.
g, Dioda na gomej obudowie szybko zaswieci 3 razy w

odpowiadajacym kolorze profilu, aby sygnalizowag, ze profil

zostat zmieniony, a nastepnie powrdci do aktualnego trybu i

ustawien kolorow.

C. Aby usung¢ profile lub zmieni¢ ustawienia, uzyj aplikacji PowerA
Gamer HQ. Powyzsze 3 domy$ine ustawienia bedg
zapisane jako ustawienia (Profil 1/ Profil 2 / Profil 3 w
aplikacji PowerA Gamer HQ). Aplikacja moze przechowywaé
setki niestandardowych ustawien profili, ktre mozna
przesytac do kontrolera, ale kontroler moze przechowywaé
tylko 3 w danym momencie, wybrane z aplikacji.




Gamer HQ Sterowanie LED GHOST LUMECTRA

Aplikacja Gamer HQ moze by¢ uzywana do testowania, kalibracji i
dostosowywania ustawien kontrolera. Po podtaczeniu kontrolera do Xboxa
lub komputera z systemem Windows 10/11 za pomocg kabla USB-C mozesz:

- Zaktualizowa¢ oprogramowanie kontrolera do najnowszej wersji

- Testowac przyciski kontrolera, analogi, funkcje wibracji oraz dzwigk

« Przekalibrowa¢ analogi w celu poprawnej reakcji kontrolera

- Ustawi¢ martwa strefe i aktywny obszar spustéw oraz drazkéw
analogowych

- Ustawi¢ balans gtosnosci czatu w grze i intensywno$¢ wibraciji A. Szybkie nacisniecie przycisku LEDS pozwala przetaczaé tryby LED. Kazde

- Sterowac wszystkimi ustawieniami diod RGB nacisnigcie przycisku LEDS zmienia tryb. Aby dostosowaé dany tryb,

- Przypisa¢ na nowo przyciski (w tym przyciski do zaawansowanej przytrzymaj przycisk LEDS przez 2 sekundy. Cata gérna obudowa zamiga
rozgrywki) trzy razy na ZIELONO, sygnalizujac aktywacje trybu programowania.

Kontroler nie bedzie dziatat z konsolg ani komputerem, gdy jest w trybie
programowania LED.
B. Dostosowania dla kazdego trybu i strefy zostang opisane ponizej. Aby wyj$¢

Mozesz takze tworzy¢ niestandardowe z trybu programowania, ponownie przytrzymaj przycisk LEDS przez
profile d': ﬂtﬁnychh glef'r[IUb;gratCZ)(I 2 sekundy, a gorna obudowa zamiga trzy razy na ZIELONO.

zapisac do trzech profili w kontrolerze, f . AR .
aby tatwo przelaczaé sie miedzy nimi C. Nastepujqce tryby beda przetaczane przy kazdym nacisnigciu przycisku
za pomoca przycisku PROFILES LI_EDS. WAVE->ZONI'E->PULSE REACTIVE->RIPPLE REACTIVE
podczas gry. Aplikacie Gamer HQ D. Diody mozna wigczy¢ lub wytaczy¢ w dowolnym momencie, szybko
mozna pobrac ze sklepu Windows naciskajac jednoczes$nie przyciski MENU + OPCJE.

Store, korzystajac z Xboxa lub

komputera z systemem Windows * Zgodnosc z funkcjq Impulse Trigger zaleZy od gry. Na szacowany czas pracy baterii wplywa wiele
10/11. czynnikow. Szybkos¢ animacji LED zmienia sig podczas uzywania przewodowych stuchawek w

trybach Wave i Zone.



Dostosowanie podswietlenia

UWAGA: Mozesz réwniez kontrolowac wszystkie ustawienia
Lumectra za pomocq aplikacji Gamer HQ, gdy kontroler jest
podigczony do konsoli Xbox lub komputera z systemem
Windows 10/11 za pomocq kabla USB-C. Ustawienia
Lumectra mozna zapisac w profilu w aplikacji Gamer HQ, a do
Kkontrolera mozna przesfac do 3 profili, gay jest podigczony do
Gamer HQ. Do profili przestanych do kontrolera mozna
uzyskac dostep za pomocg przycisku PROFILES. Zobacz
sekcje USTAWIENIA PROFILI powyZej.

Po wybraniu jednego z trybéw LED za pomoca szybkiego nacisnigcia
przycisku LEDS, mozesz dostosowac ten tryb:

TRYB WAVE: Diody przesuwaja sie po kontrolerze w réznych kierunkach,
tworzac efekt teczy lub pojedynczego koloru.

1.

2.

Naci$nij lewo na D-Pad, aby przetaczy¢ si¢ miedzy trybem teczy a trybem
pojedynczego koloru.

Naci$nij prawo, aby zmienia¢ kierunki fal. Kazde naci$nigcie D-Pad w prawo
zmieni kierunek.

. Naciénij prawo na D-Pad, aby zmieni¢ kolory w trybie pojedynczego koloru.

a. Kazdy przycisk A/B/X/Y bedzie zmieniat kolory na 6 réznych koloréw przy
kazdym naci$nieciu.

. Centralny Radialny (fala zaczyna e. Prawa Fala (fala zaczyna sie

sie w centrum kontrolera i porusza z prawej i porusza w lewo)

sie na zewnaftrz) f. Dolna Fala (fala porusza sie
. Zewnetrzny Radialny (fala zaczyna od dotu do gory)

sie na krawedzi kontrolera i g. Gérna Fala (fala porusza sie

porusza si¢ do wnetrza) od gory do dotu)

. Pionowe QOdbicie (fala porusza sig  h. Poziome Odbicie (fala

w gore i w dot wielokrotnie) porusza si¢ z lewej do prawe;j

. Lewa Fala (fala zaczyna si¢ z lewe; wielokrotnie)

i porusza w prawo)



Dostosowanie pod$wietlenia

TRYB ZONE: Kontroler Xbox FUSION Pro Wireless ma 4
konfigurowalne strefy na obudowie. Kazda strefa moze by¢ ustawiona
niezaleznie pod wzgledem koloru, trybu, predkosci i jasnosci lub
moze by¢ wytaczona.

-

. Aby wejs¢ w tryb programowania LED na kontrolerze, przytrzymaj przycisk
LEDS na tylnej cze$ci kontrolera przez 2 sekundy, gdy wybrany jest

TRYB ZONE.

Po przejsciu do TRYBU ZONE mozesz wybraé jedna z 4 dostepnych stref do
dostosowania. Strefy sa oddzielone, jak pokazano na obrazku.

Aktualnie programowalna strefa mignie 3 razy po wejsciu w tryb
programowania. Aby przetgcza¢ sie miedzy 4 strefami, nacisnij PRAWO na
D-PAD. (Pierwsza strefa jest domysing ).

4. Wybierz jeden z przyciskow A (zielony), B (czerwony), X (niebieski) lub Y
(z6tty), aby wybra¢ kolor. Nastepnie kontynuuj naciskanie wybranego przycisku
ABIXIY, aby przetaczac sig migdzy 6 odcieniami tego koloru.

Naciénij LEWO na D-Pad, aby zaprogramowac efekt $wietlny strefy: ,Solid”,
,Breathing” lub ,Cycle”.

Nacisni) GORA lub DOL na D-Pad, aby dostosowa¢ poziom jasnosci tej strefy.
W trybie programowania naci$nij LEDS raz, aby wytaczy¢ biezaca strefe
niezaleznie od innych stref. Jesli biezaca strefa jest wytaczona, naciénij LEDS
raz, aby wiaczyc¢ strefe z powrotem.

Nacisnij przycisk VIEW, aby przetacza¢ rozne ustawienia predkosci dla
biezacej strefy. Naciénij przycisk MENU, aby przetacza¢ rézne ustawienia
predkosci dla wszystkich 4 stref jednoczes$nie.

UWAGA: Ta funkcja jest dostgpna tylko w trybach ,Breathing” i ,Cycle’.
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9. Podczas pracy w trybie programowania nacisnij LB, aby zsynchronizowa¢
wszystkie strefy z tym samym trybem o$wietlenia i jednoczes$nie
przefacza¢ wszystkie strefy przez 3 tryby o$wietlenia; nacisnij RB, aby
zsynchronizowaé wszystkie strefy z tym samym kolorem i jednoczes$nie
przetacza¢ wszystkie strefy przez 24 kolory i odcienie. Podczas pracy w
trybie programowania nacisnij LT, aby zmniejszy¢ jasnos¢ wszystkich stref
jednoczesnie; nacisnij RT, aby zwigkszy¢ jasno$¢ wszystkich stref
jednoczesnie.

TRYB PULSE REACTIVE: Diody LED przesuwaja sie po kontrolerze,
zaczynajac od weisnietego przycisku i szybko zanikaja.

1. Aby wej$¢ w tryb programowania LED na kontrolerze, przytrzymaj
przycisk LEDS na tylnej czesci kontrolera przez 2 sekundy, gdy
wybrany jest TRYB PULSE REACTIVE.

2. Gorna cze$¢ obudowy zamiga trzy razy na ZIELONO, sygnalizujac
aktywacje trybu programowania.

3. Naci$nij lewo na D-Pad, aby wybra¢ tryb cyklu teczy lub tryb
pojedynczego koloru.

4. W trybie cyklu teczy mozesz ustawic jasno$¢, naciskajac gora lub dot na
D-Pad. Nie mozna dokona¢ dalszych zmian w trybie cyklu teczy.

5. W trybie pojedynczego koloru mozesz dostosowac jasno$¢ i wybra¢
jeden z przyciskow A/B/X/Y, aby wybra¢ kolor: zielony, czerwony,
niebieski lub zétty. Nastepnie, kontynuuj naciskanie wybranego
przycisku A/B/XIY, aby przetacza¢ migdzy 6 odcieniami danego koloru.

6. Po zakonczeniu wyboru trybu i ustawien kolorow, przytrzymaj przycisk
LEDS, aby wyj$¢ z trybu programowania.



TRYB RIPPLE REACTIVE: Diody LED otaczajg wcisnigty przycisk jasnym
kolorem, ktéry stopniowo zanika. Wcisnigcie kilku przyciskéw jednocze$nie
spowoduje, ze diody LED rozéwietlg kilka obszaréw naraz, a nastepnie zgasna.

1. Aby wejS¢ w tryb programowania LED na kontrolerze, przytrzymaj przycisk
LEDS na tylnej czesci kontrolera przez 2 sekundy, gdy wybrany jest TRYB
RIPPLE REACTIVE.

2. Goérna cze$¢ obudowy zamiga trzy razy na ZIELONO, sygnalizujac aktywacje
trybu programowania.

3. Naci$nij lewo na D-Pad, aby wybrac¢ tryb cyklu teczy lub tryb pojedynczego
koloru.

4. Przyciski A/B/IX/Y pokaza cztery rézne kolory, aby wskazag, ze jeste$ w
trybie cyklu teczy, a w trybie pojedynczego koloru bedg $wieci¢ jednym
kolorem.

5. W rybie cyklu teczy mozesz ustawi¢ jasno$¢, naciskajac gora lub dét na D-
Pad. Nie mozna dokona¢ dalszych zmian w trybie cyklu teczy.

6. W trybie pojedynczego koloru mozesz dostosowac jasnos¢ i wybra¢ jeden z
przyciskow A (zielony), B (czerwony), X (niebieski) lub Y (zotty), aby wybrac
kolor. Nastepnie, kontynuuj naciskanie wybranego przycisku A/B/X/Y, aby
przetacza¢ migdzy 6 odcieniami tego koloru.

7. Po zakoniczeniu wyboru trybu i ustawien koloréw, przytrzymaj przycisk
LEDS, aby wyj$¢ z trybu programowania.

Rozwigzywanie probleméw

PROBLEM: M¢j kontroler nie wiacza sie.

ROZWIAZANIE: Upewnij sig, ze kontroler jest w petni natadowany.
Podtacz go do tadowania, jesli to konieczne.

PROBLEM: Mgj kontroler nie taczy sie z adapterem bezprzewodowym
ROZWIAZANIE: Naci$nij i przytrzymaj przycisk SYNC na gorze kontrolera
przez 3 sekundy, aby wej$¢ w tryb parowania (pod$wietlenie bedzie
szybko migac). Upewnij sie, ze adapter bezprzewodowy 2,4 GHz jest
podtaczony do portu USB konsoli lub komputera. Nacisnij i przytrzymaj
przycisk SYNC na gorze adaptera bezprzewodowego. Diody na
kontrolerze i adapterze powinny migna¢ kilka razy, a po pomys$inym
sparowaniu $wieci¢ stale na BIALO.

PROBLEM: Méj kontroler bezprzewodowy nie paruje sig.

ROZWIAZANIE: Upewnij sig, ze bateria jest natadowana, postepujac
zgodnie instrukcjami tadowania.

ROZWIAZANIE: Upewnij sie, ze postepujesz zgodnie z opisanymi
sposobami parowania bezprzewodowego.

ROZWIAZANIE: Wi6Zz np. spinacz do otworu z przyciskiem reset aby
zresetowac kontroler do ustawien fabrycznych. Po zresetowaniu postepuj
zgodnie z instrukcjami parowania z adapterem bezprzewodowym powyze;.

Aby uzyska¢ najnowsze odpowiedzi na czesto zadawane pytania, odwiedz
www.powera.com/support.
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Dodatkowe informacje prawne

© 2024 ACCO Brands. Wszelkie prawa zastrzezone. PowerA, Logo
PowerA, FUSION i Lumectra sg znakami towarowymi nalezacymi do ACCO
Brands. Microsoft, Xbox, Projekt ,Kula” Xbox, Xbox Series X|S, Xbox One
oraz Windows 10/11 sg znakami towarowymi nalezacymi do grupy firm
Microsoft. Wszystkie inne znaki towarowe sg wtasnoscig ich odpowiednich
wiascicieli. USB-C® jest zarejestrowanym znakiem towarowym USB
Implementers Forum.

Patenty
https://lwww.accobrands.com/PATENTS/

Specyfikacje bezprzewodowe dla zgodnosci z UE i UK
Zakres czestotliwosci: 2,4 — 2,4835 GHz
Maksymalna moc E.I.R.P.: <10 dBm

Dystrybucja/import
RET-ALL Sp. Z 0.0. ul. Domaniewska42, 02-672
Warszawa, tel. 22 355 16 00, www.retall.pl

W celu uzyskania wsparcia dotyczacego oryginalnych akcesoriéw PowerA,
odwiedz PowerA.com/Support.

ACCO Brands USA LLC

4 Corporate Drive, Lake Zurich, IL 60047
ACCOBRANDS.COM | POWERA.COM
Wyprodukowano w Chinach

Dwuletnia ograniczonagwarancja

Szczegoty dotyczace gwarancji oraz wsparcie w
przypadku oryginalnych akcesoriow PowerA znajdziesz na
www.powera.com/support.

Deklaracja zgodnosci UE/UK

Niniejszym, ACCO Brands USA LLC o$wiadcza, ze bezprzewodowy
kontroler jest zgodny z Dyrektywa 2014/53/UE oraz Brytyjskim
Rozporzadzeniem o Sprzecie Radiowym z 2017 roku, a takze z
innymi kluczowymi wymaganiami i odpowiednimi przepisami
dyrektyw UE i ustawodawstwa Wielkiej Brytanii. Petny tekst deklaracji
zgodnosci jest dostepny pod nastepujacym adresem internetowym:
PowerA.com/compliance.



Symbole zgodnosci regionalnej
Wiecej informacii dostepnych jest poprzez wyszukiwanie
nazw poszczegélnych symboli w internecie.

Zuzyty sprzet elekiryczny i elektroniczny (WEEE):
E Urzadzenia elekiryczne i elektroniczne oraz baterie zawierajg
materiaty i substancje, ktore moga mie¢ szkodliwy wptyw na zdrowie
ludzkie oraz $rodowisko. Ten symbol oznacza, ze to urzadzenie i
bateria nie moga by¢ traktowane jako odpady komunalne i musza,
by¢ zbierane oddzielnie. Utylizuj urzadzenie poprzez punkt zbidrki
odpadow elektrycznych i elektronicznych w UE, Wielkiej Brytanii
oraz w innych krajach europejskich, ktére prowadzg oddzielne
systemy zbiérki takich odpadéw i baterii. Poprawna utylizacja
urzadzenia i baterii pomaga unikng¢ potencjalnych zagrozen dla
$rodowiska i zdrowia publicznego, ktére moga powsta¢ wskutek
niewtasciwego przetwarzania odpadow. Recykling materiatow
przyczynia sie do ochrony zasobéw naturalnych.

Conformité Européenne (CE):

Deklaracja producenta, ze produkt spetnia obowiazujace dyrektywy i
rozporzadzenia europejskie dotyczace zdrowia, bezpieczenstwa i
ochrony $rodowiska.

OstrzeZzenie dotyczace baterii

+ Nie prébuj samodzielnie naprawia¢ baterii litowo-jonowej — mozesz uszkodzi¢
baterig, co moze spowodowa¢ przegrzanie, pozar i obrazenia. Bateria litowo-

* jonowa w urzadzeniu powinna by¢ serwisowana lub poddana recyklingowi
przez PowerA lub autoryzowanego dostawce i musi by¢ poddana recyklingowi
lub utylizowana oddzielnie od odpadoéw komunalnych.

« Utylizuj baterie zgodnie z lokalnymi przepisami i wytycznymi dotyczacymi

ochrony $rodowiska.

Nie uzywaj ani nie zostawiaj produktu z akumulatorem w bardzo wysokiej lub

bardzo niskiej temperaturze (np. w silnym stoficu lub w pojezdzie w

ekstremalnie goracej lub zimnej pogodzie), ani w Srodowisku o bardzo

niskim ci$nieniu powietrza, co moze prowadzi¢ do wybuchu, pozaru lub

wycieku tatwopalnego ptynu lub gazu.

Nie uzywaj urzadzenia z akumulatorem w srodowisku o wysokim poziomie

elektrycznosci statycznej. Nadmiar elektrycznosci statycznej moze zaktocic

wewnetrzne zabezpieczenia baterii, zwiekszajac ryzyko przegrzania lub pozaru.

Jesli ciecz wyciekajaca z baterii dostanie sie do oczu, NIE TRZYJ OCZU!

Natychmiast przemyj oczy biezacq woda i zasiegnij pomocy medycznej, aby

zapobiec uszkodzeniu oczu.

- Jesli bateria wydziela zapach, nagrzewa sig lub w jakikolwiek sposob
wydaje sie nienormalna podczas uzywania, fadowania lub przechowywania,
natychmiast usun jg z urzadzenia tadujacego i umie$¢ w zamknigtym,
ognioodpornym pojemniku, np. metalowym pudetku, lub w bezpiecznym
miejscu z dala od ludzi i tatwopalnych przedmiotow.

- Wyrzucone baterie mogg spowodowaé pozar. Nie podgrzewaj kontrolera ani
baterii, ani nie umieszczaj ich w poblizu ognia.





